Introduccién a la Computacién
Maestria en Ciencias y Tecnologias Biomédicas

1. Objetivo general
Desarrollar la capacidad del alumno para que adquiera los conocimientos basicos necesarios
que le permita modelar de manera adecuada los sistemas bilégicos.

2. Objetivos especificos

o Identificar las ventajas del uso de la computadora como herramienta en la
resolucion de problemas

¢ Identificar las partes fundamentales de un lenguaje de computacion de alto nivel.

e Aplicar los conceptos de graficacion para grandes volumenes de datos biolégicos.

¢ |dentificar los conceptos claves del pensamiento computacional.

e Reconocer a la abstraccion y a la descomposicion de problemas como
herramientas para abordar problemas complejos relacionados con la biomedicina.

o Aplicar el disefio de algoritmos para el disefio de soluciones a problemas.

o Aplicar los conceptos y herramientas para la simulacion de sistemas bioldgicos.

3. Temario

Tema 1. Introduccion a un Lenguaje de Programacién de Alto Nivel
1. Medio ambiente de ejecucion del lenguaje
2. Componentes fundamentales del lenguaje
3. Ejemplos de programacion

Tema 2. Introduccion a la Graficacion

Principios de Graficado

Funciones de 1 variable

Funciones de multiples variables

Representacion de grandes voliumenes de informacion
Desarrollo de ejemplos practicos
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Tema 3. Introduccion a las Computadoras
1. Arquitectura de computadoras
2. Introduccion a los Sistemas Operativos
3. Manejo de memoria y archivos
4. Desarrollo de ejemplos practicos

Tema 4. Abstraccion
1. Generalizacion



Modelos y clases

Desarrollando la capacidad de abstraccion
Aplicando la abstraccién

Aplicaciones de la abstraccién en biomedicina
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Tema 5. Funciones y procedimientos
1. Definiciéon de funciones
2. Definicién de procedimientos
3. Aplicando funciones y procedimientos
4. Desarrollo de ejemplos practicos

Tema 6. Diseio de Algoritmos
Variables

Asignaciones

Operadores Logicos
Operadores Condicionales
Flujo de Datos

Definicion de Funciones
Paso de Parametros
Programas Secuenciales
9. Pseudocddigo

10. Diagramas de flujo

11. Desarrollo de ejemplos practicos
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Tema 7. Estructura de datos
1. Estructuras de datos

2. Estructuras Lineales y no lineales
3. Estructuras Dinamicas y estaticas
4. Arreglos

5. Pilas

6. Colas

7. Listas

8. Arboles

9. Grafos

10. Desarrollo de ejemplos practicos

Tema 8. Introduccion a la simulacion
1. Ejemplos de simulacion

4. Evaluacion



El estudiante debe cumplir con los requisitos de permanencia establecidos en el Reglamento
de Posgrados del INAOE. Asi como, cubrir las sesiones del curso presencial en linea y realizar
los ejercicios y los programas indicados por el instructor.

Se sugiere realizar una evaluacion formativa, considerando los siguientes elementos:

o Examenes parciales

e Proyecto de investigacion
e Practicas de programacion
¢ Participacion en clase

La calificacién se expresa numéricamente mediante una escala de 0 a 10.
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