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1. Temario 

 

Tema 1. Introducción a las Computadoras 

1. Arquitectura de computadoras 
2. Arquitectura Von Neumann 
3. Introducción a los Sistemas Operativos 
4. Manejo de memoria y archivos 
5. Ejecución de programas: ambientes gráficos y línea de comandos 

 
Tema 2. Abstracción 

1. Generalización 
2. Modelos y clases 
3. Desarrollando la capacidad de abstracción 
4. Aplicando la abstracción 
 

Tema 3. Representación 

1. Transformando datos en información 
2. Características de la información 
3. Tipos de representaciones 
4. Compresión de información 
5. Corrección de errores, criptografía 
 

Tema 4. Funciones y Recursión 

1. Definición de Funciones 
2. Recursión 
3. Aplicando funciones y recursión 
 

Tema 5. Diseño de Algoritmos 
 1. Variables 

2. Asignaciones 
3. Operadores Lógicos 
4. Operadores Condicionales 
5. Flujo de Datos 
6. Definición de Funciones 
7. Paso de Parámetros 
8. Programas Secuenciales 
9. Pseudocódigo 

 10. Diagramas de flujo 
 
Tema 6. Estructura de datos y recursividad 

1. Estructuras de datos 
2. Estructuras Lineales y no lineales 
3. Estructuras Dinámicas y estáticas 
4. Arreglos 
5. Pilas 



6. Colas 
7. Listas enlazadas 
8. Listas Simples 
9. Listas Dobles 
10.  Árboles 
11.  Grafos 
12.  Recursividad 

 
Tema 7. Análisis de Algoritmos 

1. Introducción 
2. Tipos de algoritmos: tiempo constante, cuadrático, logarítmico 
3. Problemas complesjos (NP) 
4. Aplicando el análisis de algoritmos 
 

Tema 8. Lenguajes de Programación (prácticas) 
1. Introducción a algun lenguaje de programación (Pyhton) 
2. Prácticas de programación  

Tema 9 Ejemplos de aplicaciones en biomedicina 
1. Control de dispositivos médicos 
2. Análisis de señales 
3. Processamiento de datos 
4. Simulación 
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